
Lettre d’intention 
GN « Les Murmures d’Ishakan » V2 

Site internet : https://www.ordre-ether.fr 
Contact : ordredether@gmail.com 

 
Préambule 
GeekFabula et l’Ordre d’Ether sont très heureux de vous présenter leur GN « Les Murmures d’Ishakan 
», prenant place dans l’univers fantastique d’Aetherion 
Cet événement découle de la volonté des créateurs de l’Actual Play JDR « Les Chroniques 
d’Aetherion » de proposer une expérience communautaire immersive et inclusive dans l’univers 
créé par GeekFabula. 

Lien vers l’Actual Play sur Youtube Lien vers la Chaine Twitch 
 

Présentation du GN 
 

Le projet 
Cet évènement se destine tout autant à un public habitué à l’expérience GNiste qu’à des néophytes 
curieux de découvrir cette passion. Le partage d’expérience et la bienveillance seront au cœur de cette 
expérience. 

Le GN « Les Murmures d’Ishakan » se déroulera le week-end du 12 au 14 Septembre 2025 au 
Domaine de la Pierre Ronde (21210), un endroit exceptionnel et enchanteur réputé pour ses 
logements atypiques inspirés de l’univers du Seigneur des Anneaux. Ce sera le premier GN 
organisé dans l’histoire de ce lieu unique. 

Lien vers d’Instagram du Domaine 

Les inscriptions sont ouvertes à des rôles de personnages joueurs (PJ) dans une limite maximale de 
80 places et à des rôles de personnages non-joueurs (PNJ) dans une limite maximale de 20 places. 
Les places de PJ ne sont pas accessibles aux personnes ayant déjà effectuées la première version du 
GN. A l’inverse les places de PNJ seront préférentiellement ouvertes à des personnes ayant participées 
à la premier version du GN. 
Le jeu s’articulera principalement autour du roleplay et de l’immersion. Il abordera des thématiques 
politiques, mystiques et artistiques au travers d’enquêtes, d’intrigues, de jeux et d’évènements mises 
en place par l’organisation. La présence de combat sera minime et l’opposition physique entre joueurs 
très limitée. Néanmoins, la mort d’un personnage demeure possible. Dans ce cas, un PNJ de substitution 
sera attribué. 

Le Domaine de la Pierre Ronde proposera des couchages en dur et des couchages en tente. Les 
informations relatives au couchage et aux frais d’inscriptions sont précisées dans la partie 
« Informations pratiques ». 

 

L’univers 
Aetherion propose une ambiance de fantasy, dans un univers médiéval. Les humains sont les 
principaux habitants du monde à travers différentes ethnies, côtoyant néanmoins une poignée de 
créatures fantastiques. La magie est rare et puissante, et certains humains ont la chance de disposer de 
capacités mystiques. 

Lien vers le Wiki de l’univers 

http://www.ordre-ether.fr/
mailto:ordredether@gmail.com
https://www.youtube.com/%40geekfabula/featured
http://www.twitch.tv/geekfabula
https://www.instagram.com/domaine_de_la_pierre_ronde_/
https://wiki.chroniquesdaetherion.fr/


 
 

Synopsis 
 

Informations pratiques 
 

Présentation du Site 
Le GN se déroulera au Village Fantastique du Domaine de la Pierre Ronde, situé à Saint Martin de la 
Mer (21210), en Côte d’or. Ce lieu réputé dans toute la France pour ses logements atypiques de l’univers 
de Tolkien (maison de Hobbits, maison des elfes, chaumière de magicien & yourtes) sera entièrement 
privatisé pour l’évènement. Il sera donc possible de dormir et de jouer dans ces lieux emprunts d’un 
imaginaire commun. 

A la manière d’un camping, le site dispose d’un bloc sanitaire comprenant des douches et des 
sanitaires communs. Cependant, certains logements disposent de douches et baignoires privatives. 
L’électricité est également accessible. 
Le domaine borde un lac, il est donc éventuellement nécessaire de prévoir des anti-nuisibles. 
Le site n’est pas adapté aux personnes à mobilités réduites. Si vous êtes dans cette situation, prenez 
contact avec l’organisation pour juger de votre accès à l’évènement. 

Vidéo de présentation du Domaine 
 

 

Horaires & Intendance 
Le jeu débutera le vendredi 12 Septembre 2025 à 19h et se terminera dans la nuit du 13 au 14 
septembre. Néanmoins, l’accueil des joueurs se fera entre 16h et 18h le vendredi et les joueurs devront 
libérer les logements à 12h le dimanche, et quitter le site à 14h maximum. 

La grande majorité du domaine sera intégrée au jeu et balisée en conséquence, néanmoins, la zone des 
sanitaires, la zone d’accueil, la zone recevant les tentes personnelles et la zone PNJ seront hors jeu. De 
même, l’organisation ne mettra pas en place d’évènements majeurs de 2h à 9h du matin durant la nuit 
du vendredi 12 au samedi 13 septembre. 

L’ensemble des repas (vendredi soir, samedi matin, samedi midi, samedi soir et dimanche midi) sont 
compris dans les frais d’inscriptions et géré par un professionnel. Cependant, chaque joueur doit se 
munir du matériel pour se restaurer (verre, couverts, assiette). 

Un discord (L’Ordre d’Ether - GN) est créé par l’organisation pour faciliter la communication et 
d’éventuelles coordinations (transports, costumes, etc). L’organisation fera au mieux pour faciliter la mise 
en place de covoiturage depuis la Gare de Dijon Ville jusqu’au site du GN. 

 

repose la culture de l’Archipel du Synode, va devenir le centre de tous les attentions. 
 

accueillera la Cérémonie du Vent, marquant l’achèvement des 21 ans de protectorat du Conservateur 
             

de toutes origines vont s’illustrer dans leurs plus beaux apparats. 
               

intérêts personnels. 

immersive et humaine exceptionnelle. 

https://www.youtube.com/watch?v=Y_xKVgL8vdI
https://discord.gg/JN7uXw7K64


 
 

Règles de vie 
L’organisation insiste une nouvelle fois sur la volonté d’inclusion et de bienveillance lors de 
l’évènement. Dès lors, tout comportement inapproprié ou toute forme de discrimination quelqu’elle 
soit (sexisme, racisme, homophobie+, etc..) conduira à l’exclusion immédiate du GN sans aucune 
forme de remboursement possible. 
Aucun des personnages n’a été écrit en laissant une possibilité dans son interprétation à la moindre 
forme de discrimination. En aucun cas, un joueur pourra se cacher derrière l’attitude de son personnage 
pour excuser des comportements inappropriés. 

De même, toute attitude délétère en jeu (triche, manque d’indulgence envers d’autres joueurs, etc..) 
sera sanctionnée. La présence d’insulte dans le roleplay d’un personnage devra être limitée et 
impérativement imagée (raclure de caniveau…). 

Durant les repas, l’organisation mettra à disposition en quantité modérée des boissons alcoolisées qui 
seront les seules autorisées sur le site. Toute personne en état d’ébriété sera reconduite à son 
couchage puis exclue de l’évènement une fois en état de quitter les lieux, sans aucune forme de 
remboursement possible. De même, toute présence de stupéfiants est interdite. 

 
Chaque joueur s’engage à venir obligatoirement costumé afin de favoriser l’immersion et l’expérience 
globale. Les autres éléments de jeux seront fournis par l’organisation (monnaie, etc). Dans le cas de 
personnages armés, seules les armes de GN sont autorisées et devront être vérifiées par un membre 
de l’organisation. 

Aucun mineur ne sera accepté à l’évènement sans discussion préalable avec l’organisation et son 
responsable légal. 

A titre informatif, cet événement risque d’être filmé. Des supports photos ou vidéos vont donc être 
capturés dans le but de promouvoir l’événement en direct (live sur les réseaux sociaux) ou à postériori. 
Cela veut donc dire que votre inscription s’accompagne automatiquement de votre autorisation de droit 
à l’image. 

 

Sécurité émotionnelle 
Le bien être de l’ensemble des participants et des membres de l’organisation est primordiale pour 
les organisateurs. Nous sommes conscients qu’un GN peut être source de fatigue et de stress. 
Une zone de repos hors-jeu sera donc aménagée avec systématiquement un organisateur à 
disposition. 
De plus, un safecode seront mis en place dans le livre des règles afin de pouvoir immédiatement quitter 
le jeu et vous déplacer librement. Le cas échant, nous vous invitons à vous rapprocher directement d’un 
organisateur. 

 
Nous invitons chaque participant à adopter un comportement exemplaire et responsable. Il est 
important de signaler aux organisateurs tout comportement ou attitude non conforme au règlement de 
l’évènement que vous pourriez constater. 

Inscription, Calendrier & Tarifs 
 

Calendrier des inscriptions 
Une phase de pré-inscription s’ouvrira le 13 avril 2025 à 20h et s’achèvera le 31 mai 2025. Pour y 
prendre part merci de remplir d’un des questionnaires d’inscriptions sur le site : https://www.ordre- 
ether.fr 
Une fois cette phase terminée, l’organisation sélectionnera parmi les pré-inscrits 100 participants (80 
PJ et 20 PNJ) pour participer à l’évènement. Pour les PJ, un personnage sera attribué à chacun en 
fonction du questionnaire (expérience, envies..) dans un souci de cohérence générale. Malgré une pré- 
inscription commune, vous ne serez pas forcément membre d’un même groupe au sein du jeu. 

http://www.ordre-ether.fr/
http://www.ordre-ether.fr/


Début juillet, l’ensemble des sélectionnés sera contacté par l’organisation pour finaliser et valider 
l’inscription via le règlement par virement des frais d’inscriptions (des facilités de paiement peuvent 
être envisagées au cas par cas). Chaque personne sélectionnée recevra alors une présentation réduite 
du personnage qui lui a été attribué afin de préparer son costume et son interprétation. 
Durant les mois de juillet et août, les joueurs recevront différents documents de jeu (livre des règles 
communes, régles spécifique). Nous rappelons à titre indicatif qu’un wiki est d’hors et déjà disponible 
pour vous plonger dans l’univers. 

Mi-août, les joueurs recevront les fiches de personnages détaillées (historique, caractéristiques, 
objectifs, etc..). Toute communication antérieure au GN des informations présentes sur ces 
documents est interdite pour le bon déroulé de l’évènement. 

Tout versement de validation d’inscription est définitif. Aucun remboursement ne sera effectué en cas de 
désistement. 

 

Tarifs et couchages 
Quatre tarifs sont proposés selon le type d’hébergement souhaité et les modalités d’inscription. Ils 
comprennent systématiquement les 5 repas. 

Tarif PNJ : 75 euros par personne 
Ce tarif comprend l’accès au bloc sanitaire et à une zone hors-jeu spécifique pour les PNJ pour installer 
votre tente personnelle. 

Tarif PJ 1 : 150 euros par personne 
Ce tarif comprend l’accès au bloc sanitaire et à la zone hors-jeu pour installer votre tente personnelle. 

Tarif PJ 2 : 175 euros par personne 
Ce tarif comprend l’accès au bloc sanitaire et à un couchage dans une yourte collective du domaine 
(4 à 10 personnes), située dans la zone de jeu. 

Tarif PJ 3 : 200 euros par personne 
Ce tarif comprend l’accès au bloc sanitaire et à un couchage atypique collectif du domaine (maison 
de Hobbit, chaumière du magicien ou des elfes, 4 à 6 personnes), situé dans la zone de jeu. 

Le nombre de couchages disponibles pour les tarifs PJ 2 & PJ 3 étant limités, il ne sera donc pas 
possible de faire dormir l’intégralité des joueurs dans des bâtiments en dur. De plus, les lits doubles 
seront partagés en fonction des affinités exprimées dans le questionnaire de pré-inscription. Néanmoins, 
le budget du GN étant calculé en considérant le remplissage des couchages atypiques (50 places), les 
tarifs 2 & 3 seront privilégiés lors de validation des pré-inscriptions. 

 

En résumé 
 

  

Ce qu’il n’y aura pas dans le GN 
- Des comportements inappropriés ou 

discriminants 
- Un grand nombre de combats 
- Des capacités magiques hors du commun 
- Des créatures colossales 
- Des instances 
- Des vagues de monstres 
- Des wargames 
- Des historiques rédigés par les joueurs 
- Des réveils entre 2h et 7h du matin 

Ce qu’il y aura dans le GN 
- Un site de GN inédit et exceptionnel 
- Un univers fantastique riche 
- Un cadre bienveillant pour partager une passion 

commune 
- Des intrigues complexes au service du RP 
- Un impact des joueurs sur les évènements 
- Des mécaniques ludiques originales et variées 
- Des repas compris 
- Des douches et des sanitaires 
- Des tas d’autres surprises ? 

 
En espérant vous voir nombreux pour explorer l’univers d’Aetherion. 

Les organisateurs du GN 

https://wiki.chroniquesdaetherion.fr/

